
11 - Informatika

P.č. Názov práce Autor Spoluautor 1 Spoluautor 2 Škola Mesto Ulica

1 Bankový ovládací systém v jazyku C plus 

plus

Lukáš Belán   SOŠ technická Michalovce Partizánska 1

2 Dochádzkový systém Matúš Sobinovský   Stredná priemyselná 

škola technická

Spišská Nová Ves Hviezdoslavova 6

3 Softwarová optimalizácia evidencie skladu 

učebníc pre SPŠT

Júlia Košárová Erik Bekeš  Stredná priemyselná 

škola technická

Spišská Nová Ves Hviezdoslavova 6

4 Tričká s variabilným QR kódom Marek Štefanko Filip Baltovič  Gymnázium Košice-Juh Alejová 1

5 Rozpoznávanie pohybov prstov na ruke na 

základe signálov z mozgu pomocou 

neurónových sietí.

Radoslav Jochman   Gymnázium Košice-Juh Alejová 1

6 Jumping adveture Kristián Kuľaša Ján Kolesár Stredná odborná škola 

informačných 

technológií

Košice-Juh Ostrovského 1

7 Jumping Adveture Design Ján Kolesár Kristián Kuľaša  Stredná odborná škola 

informačných 

technológií

Košice-Juh Ostrovského 1

8 Hexa - strategická multiplayer hra pre 

android

Sebastián Stupák   SPŠ elektrotechnická Košice-Sever Komenského 44

9 HRA – GRAVITY STRIKE Adam Čipkala Jakub Bulejčík  SPŠ elektrotechnická Košice-Sever Komenského 44


